ПОЛОЖЕНИЕ
о Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» в 

Бессоновском районе
Всероссийская военно-патриотическая игра «Зарница 2.0» в Бессоновском районе (далее – Военно-патриотическая игра) проводится в рамках реализации Всероссийского плана мероприятий Общероссийское общественно-государственное движение детей и молодежи «Движение первых».
1. Цели и задачи 
Военно- патриотическая игра проводится с целью: 

- совершенствования военно-патриотического воспитания молодежи, разностороннего развития подрастающего поколения; 

- повышения мотивации юношей к службе в Вооруженных силах Российской Федерации; 

- формирования у учащихся сознательного и ответственного отношения к вопросам личной и общественной безопасности, практических навыков и умений поведения в экстремальных ситуациях; 

- приобщения учащихся к вопросам личной и коллективной безопасности; 

- пропаганды и популяризации среди молодежи здорового и безопасного образа жизни. 

Основными задачами соревнований являются: 

- привлечение молодежи к занятиям военно-прикладными и служебно-прикладными видами спорта; 

- совершенствование морально-психологического состояния и физического развития подрастающего поколения; 

- выработка практических навыков и умений поведения в экстремальных ситуациях; 

- формирование у школьников сознательного и ответственного отношения к вопросам личной и общественной безопасности; 

- пропаганда физической культуры и спорта как важнейшей составляющей здорового образа жизни. 

2. Время и место проведения 
Военно-патриотическая игра проводится 25 апреля 2025 года в МБОУ СОШ №1 с. Бессоновка в 10.00., регистрация с 9.00.
3. Руководство Военно-патриотической игрой 
Общее руководство подготовкой и проведением Военно-патриотической игры осуществляет отделение Общероссийского общественно-государственного движения детей и молодежи «Движение первых» в Бессоновском районе.
Непосредственную организацию и проведение осуществляет судейская коллегия сформированная центральным штабом игры.
4. Обеспечение безопасности в период проведения Военно-патриотической игры

Ответственность за создание безопасных условий проведения соревнований возлагается на проводящие организации по видам Военно-патриотической игры. 

Ответственность за соблюдение мер безопасности участниками в пути и в день соревнований возлагается на руководителей команд. 
5. Участники Военно-патриотической игры 
В муниципальном этапе принимают участие отряды общеобразовательных организаций Бессоновского района, сформированные из обучающихся в одной общеобразовательной организации состоящие из следующих категорий:

- младшая возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций, родившиеся в период с 1 октября 2014 года по 30 сентября 2017 года;

- средняя возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций, родившиеся в период с 1 октября 2011 года по 30 сентября 2014 года;

 - средняя возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций, родившиеся в период с 1 октября 2007 года по 30 сентября 2011 года. 
Количество отрядов от одной общеобразовательной организации -  по 3 отряда в каждой возрастной группе.
В состав отряда входят учащиеся одного учебного заведения.
Все участники муниципального этапа приобретают одну из следующих специальностей (ролей):

- командир отряда;

- военкор;

- инженер-сапер;

- медик;

- оператор БПЛА;

- политрук;

- штурмовик.

Количество участников в 1 (дном) отряде 10 (десять) человек и не менее 2 (двух) девушек.

В состав каждого отряда средней и старшей возрастных категорий должны входить обладатели следующих  специальностей (ролей):

- командир отряда – 1 участник;

- военкор – 1 участник;

- инженер-сапер – 1 участник;

- медик – 2 участника;

- оператор БПЛА – 2 участника;

- политрук – 1 участник;

- штурмовик – 2 участника.

Руководство отрядом и сопровождение отряда осуществляется педагогом/наставником/специалистом по воспитанию/родителем/законным представителем одного из участников отряда (далее Наставник отряда). 

Отряды обязаны иметь единую форму одежды.

6. Программа соревнования 
Наставникам отрядов и всем участникам необходимо выполнить следующие условия:

- зарегистрироваться/быть зарегистрированным на официальном сайте Движения Первых в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» будьвдвижении.рф (далее – Сайт  будьвдвижении.рф). Дать согласие на обработку персональных данных после ознакомления с текстом согласия на Сайте будьвдвижении.рф если согласие на обработку персональных данных не было дано ранее. Согласие на обработку персональных данных участника, достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается лично участником;

- авторизоваться и подать заявку на участие (для Наставника отряда) на странице Игры Зарница будьвдвижении.рф (далее – Сайт игры);

- дать согласие на обработку персональных данных, разрешенных субъектом персональных данных для распространения (согласие от обучающегося не достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается родителем (законным представителем) обучающегося, согласие обучающегося, достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается родителем (законным представителем) обучающегося и самим обучающимся.

Согласие на обработку персональных данных, разрешенных субъектом персональных данных для распространения, дается нарочным способом и представляется в штаб в день проведения игры;

- рекомендуется подписаться на официальную группу Движения Первых vk.kom/mypervie, на официальную группу направления деятельности Движения Первых «Патриотизм и историческая память «СЛУЖИ ОТЕЧЕСТВУ!» в социальной сети «ВКонтакте»  vk.kom/mypervie_patrioty (далее – Группа игры), на официальный канал игры в социальной сети «Telegram» t.me/zarnisa2_0, а также официальные информационные ресурсы ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальных сетях: группа ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальной сети «ВКонтакте»  vk.kom/ yu.narmiа,  официальный канал ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальной сети «Telegram» t.me/yunarmyа, официальная страница ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальной сети «Однокласники» ok.ru/yunarmy, официальный канал ВВПОД «ЮНАРМИЯ» на видиопартале «Rutube» rutube.ru/chanel/23495543/.
При подаче заявки наставнику необходимо:

- авторизоваться на Сайте игры и указать позывной.

Позывной должен быть сформулирован на русском языке, написан кириллицей не должен содержать оскорбительных выражений, обсценной лексики, отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо использование в позывном специальных символов, а также позывного, состоящего исключительно из цифр. Длина позывного не должна превышать 15 символов;

- зарегистрировать отряд на Сайте игры;

- сформировать отряд, состоящий из 10 участников в одной категории, путем приглашения участников по специальной ссылке-приглашению, представляемой в кабинете Наставника отряда;

- в личном кабинете Наставника отряда нажать кнопку «Панель управления отрядом», перейти в раздел «Заявка на Зарницу» и в электронной форме сформировать заявку. Полная инструкция размещается Движением Первых в разделе «Документы» на Сайте игры.

Условия формирования отряда:

- название отряда должно быть сформировано на русском языке, написан кириллицей не должен содержать оскорбительных выражений, обсценной лексики, отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо использование в позывном специальных символов, а также позывного, состоящего исключительно из цифр. Название отряда не должна превышать 15 символов;

Необходимо указать тип отряда;

- при подачи заявки для участия Наставником отряда создается лишь отряд от образовательной организации, куда входят все участники игры, обучающиеся в образовательной организации, в независимости деления по отрядам. Отряд в образовательной организации формируется по трем возрастным категориям (старшая, средняя и младшая) (условным подотрядам), каждая возрастная категория участвует в этапах игры самостоятельно.

Для вступления в отряд участнику необходимо:

- авторизоваться на Сайте игры и указать позывной. Позывной должен быть сформулирован на русском языке, написан кириллицей не должен содержать оскорбительных выражений, обсценной лексики, отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо использование в позывном специальных символов, а также позывного, состоящего исключительно из цифр. Длина позывного не должна превышать 15 символов;

Также участник может выбрать аватар (графическое представление участника), поставить отметку о необходимости представлений ему специальных условий при проведении игры. Пользователь выбирает одну из предложенных ролей, которая носит рекомендательный характер для Наставника отряда. После авторизации анкета участника будет направлена на модернизацию администратора;

- пройти по ссылке-приглашению, который направил наставник отряда или которую участник получил в любой другой форме.

В день прибытия предоставляется пакет документов:

- согласие на обработку персональных данных для распространения (согласие от обучающегося, не достигшего 14 (четырнадцати) лет, дается родителем (законным представителем) обучающегося, согласия от обучающегося, достигшего14 (четырнадцати) лет, дается родителем (законным представителем) обучающегося и самим обучающимся;

- оригинал заявки, ранее представленной в ходе заявочной кампании;

- копию полиса обязательного медицинского страхования;

- справку о состоянии здоровья.

Отряд не участвующий в каком либо состязании игры, занимает место, следующее в рейтинге за всеми отрядами, принявшими участие в данном состязании.

По окончании этапа игры штаб этапа игры размещает электронную копию итогового протокола этапа игры на Сайте игры.

Порядок прохождения этапа.

Программа отрядных состязаний Отборочного этапа состоят из:
- младшая возрастная категория;
а) «Основы строевой подготовки»

б) «Смотр строя песни»;

в) «Первая помощь»;
г) «История Отечества»;
д) «Герои в форме»;

е) «Снайпер»;

ё) «Приветствие отряда».
- средняя и старшая возрастная категория;
а) «Состязания командиров отрядов»

б) «Состязание для политруков»;

в) «Состязание для военкоров»; 

г) «Состязание для медиков»;

д) «Военизированная эстафета»;
е) «Общевойсковая грамотность»;

ё) «Строевая подготовка»;
ж) «Тактическая медицина»;

з) «Огневая подготовка»;

и) «Радиационная, химическая и биологическая защита»;

к) «Выживание в экстремальных условиях».

Участие команды во всех видах программы – обязательно. 

7. Определение результатов
Результаты отрядов на отдельных дистанциях и видах Военно-патриотической игры определяются условиями проведения соревнований. 

Отряды, снятые с одного или нескольких этапов, занимают места после отрядов, имеющих полный зачет, в порядке возрастания количества снятий на этапах. 
7. Награждение 
Победители и призеры общекомандного  зачета награждаются грамотами и медалями. 

Команды, занявшие 1 места по отдельным этапам, награждаются грамотами. 
8. Финансирование 
Расходы по награждению команд и призеров несет МАУ ДО ДЮСШ Бессоновского района за счет средств, предусмотренных подпрограммой «Спортивно-массовая и физкультурно-оздоровительная работа» муниципальной программы «Молодежь Бессоновского района Пензенской области». Расходы, связанные с командированием участников соревнований, несут командирующие организации. 
9. Порядок и сроки подачи заявок 
На месте проведения соревнований руководитель команды представляет в главную судейскую коллегию следующие документы: 

- именную заявку с указанием ФИО участников (полностью), даты рождения, заверенную руководителем (направляющей организации), врачом и медицинским учреждением; 

- на каждого участника: паспортные данные или свидетельство о рождении.
Решение центрального штаба игры.

1. Назначить ответственных за проведение и судейство следующих этапов:

- «Основы строевой подготовки» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

- «Смотр строя песни» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

- «Первая помощь» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

-  «История Отечества - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

-  «Герои в форме - МБОУ СОШ с.Степановка;

-  «Снайпер» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

-  «Приветствие отряда - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

-  «Состязания командиров отрядов» - МБОУ СОШ с.Степановка;

-  «Состязание для политруков» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;

- «Состязание для военкоров» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка; 

-  «Состязание для медиков» - МБОУ СОШ с.Степановка;
-  «Военизированная эстафета» - МБОУ СОШ с.Бессоновка;
-  «Общевойсковая грамотность» - МБОУ СОШ с.Сосновка;
-  «Строевая подготовка» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;
-  «Тактическая медицина» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;
-  «Огневая подготовка» - МБОУ СОШ №2 с.Грабово;
-  «Радиационная, химическая и биологическая защита» - МАОУ СОШ №1 с.Бессоновка;
-  «Выживание в экстремальных условиях» - МБОУ СОШ №1 с.Грабово.

2. Ответственным:

- каждой общеобразовательной организации назначить приказом ответственных лиц за проведение и судейство назначенного этапа;

- подготовить и направить в центральный штаб игры условия проведения этапов Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» в Бессоновском районе не позднее чем за 14 дней до начала соревнований;
- определить места проведения этапов.

